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富山地方鉄道公式マスコットキャラクターデザインコンペ実施要項 

 

１．目的 

富山地方鉄道株式会社（以下、「当社」という）の鉄軌道、バスの利用促進や事業全般の活性化に資するべく、県民の

マイレール、マイバス意識の醸成やファン層の拡大を目的に、誰からも親しまれ末永く愛される当社の公式マスコットキャラクター

のデザインコンペを実施します。 

採用されたマスコットキャラクターは、当社の情報発信及び広報活動にかかる各種制作物（印刷物、HP・SNS 等への掲

載、グッズの制作、当社鉄道・市内電車・バス車両へのラッピング、着ぐるみなど）に使用する予定です。また、当社の許諾を

受けた外部団体などにおいても使用し、公共交通の利用促進などに幅広く活用する予定です。 

 

2．募集内容 

① マスコットキャラクターの全身デザイン 

② マスコットキャラクターの制作意図 

③ マスコットキャラクターの設定 

※キャラクター名称は、デザイン決定後に別途公募予定です。 

 

３．応募資格 

富山県内に在住もしくは富山県内に主たる事業所を有する個人または団体。 

また、採用された場合にデザイン展開仕様書の作成が可能な方。 

※採用後、平日の日中に当社（富山市）や当社が委託する業者等で打合せが必要となる場合があります。 

 

４．賞金 

最優秀賞１作品……50 万円（税別） 

※受賞者が個人事業主の場合、源泉所得税控除後の金額となります。 

※最優秀賞受賞者（採用作品制作者）には、デザイン展開仕様書の制作も手掛けていただきます。上記賞金に

はデザイン展開仕様書作成に係る報酬も含みます。（詳細は「9. 応募上の注意事項等」を参照ください。） 

 

５．作品の規定等 

（1）デザインに求める条件 

以下①～④の全てを満たしていることが条件です。 

① 幅広い年齢層に親しみやすく、愛されるデザインであること。 

② 様々な用途に応じたポーズや立体化（着ぐるみなど）ができる、汎用性のあるデザインであること。 

③ 特定の鉄道・バス車両を擬人化したデザインや、明らかに模倣したデザインではないこと。 

④ 1 体であること。（2 体以上で構成されるキャラクターは不可。） 

 

（2）その他 

① 未発表のオリジナルデザインであること。（過去に別のコンペなどに応募した作品や、HP・SNS 等で公表済みの

作品は不可。） 

② 色彩、色数などは自由ですが、フルカラー、単色、モノクロでの使用にも耐えうること。（グラデーションや写真の使

用は一部でも不可。）また、拡大・縮小する場合でも、イメージやディテールが損なわれないデザインとすること。 
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③ デザインには文字や記号を入れないこと。 

④ 制作に際して、生成 AI 又はそれに準じた技術は使用しないこと。 

⑤ 長期的に使用可能で、他の企業や自治体等が使用しているキャラクターとの差別化ができるデザインであること。 

⑥ 設定には性別を入れないこと。 

⑦ デザインのみならず設定や制作意図についても選考対象となります。 

 

（3）デザイン仕様・データ形式 

① デザイン仕様：A4 版用紙（白色）横位置１枚に以下の要素を記載してください。 

・キャラクターの全身デザイン（フルカラー） 

・キャラクターの制作意図（デザインコンセプトや特徴等）、設定（プロフィール等） 

※全身デザインについて、正面（斜め正面でも可）は必須、背面・側面は任意です。 

※別紙の提出作品の見本をご参照ください。 

② データ形式：短辺が 2,480 ピクセル以上であること。 

●キャラクターの全身デザインのデータについて 

・ キャラクターの全身デザインは短辺が 2,000 ピクセル以上（解像度は 350dpi）になるように制作してく

ださい。 

・ デザイン制作に使用するソフトは自由（但し 3D は不可）ですが、出力ファイル形式は PSD または EPS

を推奨します。 

・ 提出作品への背面、側面デザインの記載は任意ですが、最優秀賞作品に選ばれた場合には改めて制作

いただく必要があります。 

・ 最優秀賞作品についてはオリジナルデータを当社に提出していただきますので、必ず加工可能な（レイヤ

ーの結合などをしていない）状態のデータを保管しておいてください。 

 

６．応募方法・提出期限 

（1）応募方法 

次の①、②の両方について、持参又は郵送（②のみ電子メールも可）により提出すること。 

① 出力作品…カラー1 部（印刷色の企画は DIC 又は CMYK、パネル貼りしないこと） 

② 上記作品のデータ（形式は jpg または PNG、色規格は RGB（sRGB を推奨）） 

 ※持参する場合の受付時間は平日 10:00～17:00（但し 8/8～16 は除く）です。 

 ※郵送する場合は CD-R 等の電子記録媒体（USB メモリは不可）に記録したもの。 

 ※電子メールで送付する場合、データサイズを 10MB 以下になるように圧縮してください。 

 

（2）提出期限 

2026 年 8 月 21 日（金） 郵送の場合は当日消印有効 

 

（3）作品の提出先 

〒939-1119 

高岡市オフィスパーク 5 

富山地方鉄道公式マスコットキャラクター選考事務局（公益社団法人富山県デザイン協会内）宛 

mail：info@toyama-da.jp  TEL：0766-63-7140 FAX：0766-63-7141 
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７．選考について 

（1）一次選考 

事務局で選定し、かつ知的財産権の調査を通過した作品を 3 作品（最終候補作品）選出します。 

最終候補作品に選出された方には、9 月中旬頃までに事務局より電話またはメールにてご連絡します。 

 

（2）最終選考 

最終候補作品を公表のうえ、当社ホームページ（https://www.chitetsu.co.jp/）にてお客様などからの意

見を募集します。また、当社社員を対象とした社内投票を実施します。 

これらの内容を勘案して、事務局と当社で協議したのち、最優秀賞 1 作品（採用作品）を決定します。 

最優秀賞受賞者には最終選考終了後、速やかに当社より電話またはメールにてご連絡します。 

 

８．選考スケジュール 

7 月上旬 作品募集（～8 月 21 日（金）） 

8 月下旬 一次選考（～9 月上旬） 

9 月中旬 最終候補作品の発表、お客様等の意見募集、当社社員による社内投票（～10 月上旬） 

10 月中旬 最終選考、最優秀賞決定 

10 月下旬 結果発表（結果は当社ホームページ等にて発表いたします。） 

 

９．応募上の注意事項等 

・ 本デザインコンペの最優秀賞受賞者（以下、「採用者」という）は、当社に対して当該作品のすべての著作権

（第 27 条及び第 28 条に規定する権利を含む）の譲渡、及び当社などが当該作品を使用するにあたっての著

作者人格権の不行使に同意し、また、その他一切の権利は当社に帰属することとします。なお、当社が無償譲渡さ

れた著作物に係る著作権の譲渡の登録をする場合、採用者はこれに協力することとします。 

・ 商標登録や商品化に対する対価は無償とします。 

・ 採用者には、決定後にデザイン展開仕様書の作成およびデータ調整にご対応いただきます。デザイン展開仕様書に

は、キャラクターの三面図（正面・背面・側面）、表情・ポーズ差分（6 パターンを予定、内容については当社との

打合せを経て決定）の作成、印刷時の色指定を記載していただきます。なお、デザイン展開仕様書作成に係る報

酬は、前述の賞金の額に含まれるものとします。ただし、当社が必要に応じて新たに表情・ポーズ差分等のデザイン

作成を採用者に依頼する場合は、双方で協議の上、その成果物に対する報酬を支払います。 

・ 採用作品の使用において、当社及び当社の許諾を受けた第三者は、採用作品のデザイン展開仕様書を遵守する

ものとし、翻案する場合もこのデザイン展開仕様書から大きく逸脱しないように配慮するものとします。 

・ 採用作品は、採用者の許諾を得たうえでデザインの補正や設定の変更をお願いすることがあります。また、採用作

品を当社及び当社の許諾を受けた第三者が翻案する場合、採用者はこれを認めることとします。 

・ 既存のデザインと同一など他の著作権の侵害が明らかな場合は、採用を取り消す場合があります。 

・ 作品提出に係る郵送料は、応募者の負担とします。 

・ 提出された作品・記録媒体は結果に関わらず返却しません。また、応募作品は提出後の修正はできません。 

・ 選考過程や選考結果に関する問い合わせには、一切お受けできません。 
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・ 応募内容が次に該当する、あるいは該当する恐れがあると当社や事務局が判断した作品は、応募者に通知するこ

となく選考の対象外とさせていただきます。 

➢ 提出作品に不備又は虚偽の記載をした場合 

➢ 提出作品が既発表のものと同一もしくは酷似している場合 

➢ 提出作品が個人を特定できるものや、政党その他の政治団体又は宗教に関するものであった場合 

➢ 提出作品に個人、団体の名誉を傷つける恐れがある場合や、第三者の知的財産権やその他の権利を侵す

恐れがある場合 

➢ その他公序良俗に反するものや、法令に反する場合 

・ 採用後であっても作品に虚偽や違反があった場合や、採用者本人に社会的な信用を損ねる行為や当社の名誉を

傷つける行為が発覚した場合、その他本実施要領に反する行為が発覚した場合は、採用者に通知したうえでその

決定を取り消すものとし、賞金の返還を求めるものとします。 

・ 採用作品について、第三者からの権利侵害などの損害賠償を提起された場合は、採用者自らの責任と費用で解

決するものとし、当社は一切の責任を負いかねます。なお、採用作品に関して、当社が損害を被った場合は、損害

を賠償していただく場合があります。 

・ 提出前に送付先を今一度ご確認ください。当社に送付された場合、当社から事務局への転送はいたしません。 

・ 応募をもって本実施要項に同意いただいたものとみなします。 

 

10．個人情報の取扱いについて 

・ 個人情報については、当社及び事務局の業務に必要な範囲内でのみ使用します。 

・ 採用者の住所及び氏名（屋号）あるいは団体名、所属は公表することを基本としますが、公表を希望しない場合

は相談のうえ、対応を決定いたします。 

・ 個人情報の取り扱いについては、応募をもって同意を得られたものとします。 

 

 

●本デザインコンペに関する問い合わせ先 ※提出先とは異なりますのでご注意ください。 

〒930-8636 

富山市桜町 1 丁目 1 番 36 号 

富山地方鉄道株式会社 企画部 企画交通政策課 

mail：kikaku@chitetsu.co.jp  

TEL：076-432-5534（平日 8:30～17:30） FAX：076-433-0743 
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提出作品の見本（様式は不問） 

 

 

デザインコンセプト（制作意図・特徴） 

○○○○○○○○○○○○○○○○○○○○○○○○○

○○○○○○○○○○○○○○○○○○○○○○○○○

○○○○○○○○○○○○○○○○○○○○○○○○○

○○○○○○○○○○○○○○○○○○○○○○○○○

○○○○○○○○○○○○○○○○○○○○○○○○○ 

※字数は不問。 

キャラクター設定（プロフィール等） 

○○○○○○○○○○○○○○○○○○○○○○○○○

○○○○○○○○○○○○○○○○○○○○○○○○○

○○○○○○○○○○○○○○○○○○○○○○○○○

○○○○○○○○○○○○○○○○○○○○○○○○○

○○○○○○○○○○○○○○○○○○○○○○○○○ 

※字数は不問。 

※性別は入れないでください。 

キャラクターの全身デザイン 

※正面もしくは斜め正面のもの。（背面・側面については任意） 

※ポーズは問いませんが、全身くまなく分かるように表現してください。 

 

 

例 

別 紙 

オリジナルデータにおいて短辺が 2,000 ピクセル以上 


